
㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（1）

㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（2）

まるのカードを おきます。つぎに 1.2.3の じゅんばんで

カードを おいていきます。どんな かたちに なりますか。

㋓

1. まん中に しかくを おく。

2. 上に さんかくを おく。

3. しかくの中に まるを おく。

㋑

1. まん中に さんかくを おく。

2. 下に まるを おく。

3. さんかく中に しかくを おく。

さいしょに まるの

カードを おいてから

はじめるよ

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードのじゅんばん ①

じゅんじ4

な か

う え

し た

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（1）

㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（2）

しかくのカードを おきます。つぎに 1.2.3の じゅんばんで

カードを おいていきます。どんな かたちに なりますか。

㋒

㋒

1. まん中 さんかくを おく。

2. 下に まるを おく。

3. まるの中に しかくを おく。

1. まん中に まるを おく。

2. 上に しかくを おく。

3. まるの中に さんかくを おく。

+

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードのじゅんばん ②

じゅんじ4

な か

し た

う え

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（1）

㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（2）

しかくのカードを おきます。つぎに 1.2.3の じゅんばんで

カードを おいていきます。どんな かたちに なりますか。

㋐

㋑

1. 左下に さんかくを おく。

2. 上に まるを おく。

3. さんかく中に しかくを おく。

1. まん中に しかくを おく。

2. 右上に まるを おく。

3. しかくの下に さんかくを おく。

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードのじゅんばん ③

じゅんじ4

な か

みぎ うえ

ひだりした

う え

し た

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（1）

㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（2）

まるのカードを おきます。つぎに 1.2.3の じゅんばんで

カードを おいていきます。どんな かたちに なりますか。

㋓

㋓

1. まん中に さんかくを おく。

2. 左に まるを おく。

3. さんかく中に しかくを おく。

1. まん中に しかくを おく。

2. 右上に さんかくを おく。

3. しかくの下に まるを おく。

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードのじゅんばん ④

じゅんじ4

みぎ うえ

ひだり

なか

した

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（1）

㋐ ㋑ ㋒ ㋓

（2）

しかくのカードを おきます。つぎに 1.2.3.4の じゅんばんで

カードを おいていきます。どんな かたちに なりますか。

㋑

1. まん中に まるを おく。

2. 右下に さんかくを おく。

3. まるの中に しかくを おく。

4. さんかくの中に ほしを おく。

㋒

1. 左上に しかくを おく。

2. 右下に まるを おく。

3. しかくの中に さんかくを おく。

4. まるの中に ほしを おく。

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードのじゅんばん ⑤

じゅんじ4

なか

みぎ した

ひだりうえ

 すきるまドリル　https://sukiruma.net


