
矢印を書くと間違いをなくせます。

〇 〇

（1） （2）

じ ゅ ん ば ん に の ボ タ ン を お し て を 1マ ス う ご か し ま す 。

が すすんだ マスに 〇を かきましょう。

いろのついた ⇨ は

おした ボタンだよ

そのほうこうに

1マス すすむよ

やじるし ロボット

はじめは

ここに いるよ

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
ロボットのうごき ①

じゅんじ5

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



（1） （2）

〇

〇

じ ゅ ん ば ん に の ボ タ ン を お し て を 1マ ス う ご か し ま す 。

が すすんだ マスに 〇を かきましょう。

やじるし ロボット

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
ロボットのうごき ②

じゅんじ5

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



〇 〇

（1） （2）

じ ゅ ん ば ん に の ボ タ ン を お し て を 1マ ス う ご か し ま す 。

が すすんだ マスに 〇を かきましょう。

やじるし ロボット

はじめは

ここに いるよ

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
ロボットのうごき ③

じゅんじ5

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



最初の位置に戻ります。

（1） （2）

〇

じ ゅ ん ば ん に の ボ タ ン を お し て を 1マ ス う ご か し ま す 。

が すすんだ マスに 〇を かきましょう。

やじるし ロボット

〇

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
ロボットのうごき ④

じゅんじ５

 すきるまドリル　https://sukiruma.net



（1） （2）

〇

〇

じ ゅ ん ば ん に の ボ タ ン を お し て を 1マ ス う ご か し ま す 。

が すすんだ マスに 〇を かきましょう。

やじるし ロボット

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
ロボットのうごき ⑤

じゅんじ５

 すきるまドリル　https://sukiruma.net


