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月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

１ ま い ず つ カ ー ド を ひ き ま す 。 出 た カ ー ド の

も よ う で マ ス の 上 に あ る 車 を う ご か し ま す 。

なまえ
カードゲーム１ ①

ぶんき４

つぎの カードを じゅんばんに ひきました。さいごに

いどうした 車の マスに 〇を つけましょう。

１ マ ス す す む

くるま

で

くるま

１回目 ３回目２回目

スタート

〇

１回目 ３回目２回目

スタート

２ マ ス す す む

１ マ ス も ど る

かいめ

かいめ

まえうしろ

うしろ まえ

〇

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net
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１ ま い ず つ カ ー ド を ひ き ま す 。 出 た カ ー ド の

も よ う で マ ス の 上 に あ る 車 を う ご か し ま す 。

なまえ
カードゲーム１ ②

ぶんき４

つぎの カードを じゅんばんに ひきました。さいごに

いどうした 車の マスに 〇を つけましょう。

１ マ ス す す む

くるま

で

くるま

１回目 ３回目２回目

スタート

〇

１回目 ３回目２回目

スタート

２ マ ス す す む

１ マ ス も ど る

かいめ

かいめ

まえうしろ

うしろ まえ

４回目

４回目

〇

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



 

（1）

（2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

１ ま い ず つ カ ー ド を ひ き ま す 。 出 た カ ー ド の

も よ う で マ ス の 上 に あ る 車 を う ご か し ま す 。

なまえ
カードゲーム１ ③

ぶんき４

つぎの カードを じゅんばんに ひきました。さいごに

いどうした 車の マスに 〇を つけましょう。
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くるま

で
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１回目 ３回目２回目

スタート

〇

１回目 ３回目２回目

スタート

２ マ ス す す む
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かいめ

かいめ
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うしろ まえ
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４回目
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１ ま い ず つ カ ー ド を ひ き ま す 。 出 た カ ー ド の

も よ う で マ ス の 上 に あ る 車 を う ご か し ま す 。

なまえ
カードゲーム１ ④

ぶんき４

つぎの カードを じゅんばんに ひきました。さいごに

いどうした 車の マスに 〇を つけましょう。
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スタート

１回目 ３回目２回目

スタート

２ マ ス す す む

２ マ ス も ど る

かいめ

かいめ

まえうしろ

うしろ まえ

４回目

４回目

〇

〇

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



 

（1）

（2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

１ ま い ず つ カ ー ド を ひ き ま す 。 出 た カ ー ド の

も よ う で マ ス の 上 に あ る 車 を う ご か し ま す 。

なまえ
カードゲーム１ ⑤

ぶんき４

つぎの カードを じゅんばんに ひきました。さいごに

いどうした 車の マスに 〇を つけましょう。

１ マ ス す す む

くるま

で

くるま

１回目 ３回目２回目
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４回目
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〇
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