
（1）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

つぎの めいれいの じゅんばんに 左から どうぶつ

カードを ならべます。

なまえ
カードならべ ２ ①

くりかえし2

ひだり

はじめ

を おく

２かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

を おく

を おく

を おく

を おく

つぎのように めいれいしたとき どうぶつカードは

どのように ならびますか。

はじめ

を おく

２かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

㋐

㋑

㋒

㋓

㋒
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月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ２ ②

くりかえし2

はじめ

を おく

３かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

㋒

㋐

㋑

㋒

㋓

はじめ

を おく

２かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

㋒

㋐

㋑

㋒

㋓

つぎの めいれいの じゅんばんに 左から どうぶつ

カードを ならべます。どうぶつカードは どのように

ならびますか。

ひだり
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月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ２ ③

くりかえし2

はじめ

２かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

㋓

㋐

㋑

㋒

㋓

つぎの めいれいの じゅんばんに 左から どうぶつ

カードを ならべます。どうぶつカードは どのように

ならびますか。

ひだり

を おく

を おく

はじめ

２かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

㋑

㋐

㋑

㋒

㋓

を おく

を おく
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おわり

㋑ おわり

（2）
はじめ ㋒

（1）

はじめ ㋑ ㋒

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ２ ④

くりかえし2

つぎの めいれいの じゅんばんに どうぶつカードを

マスの上に ならべます。 に あてはまる どうぶつ

カードを えらびましょう。

うえ

㋐ ㋑ ㋒

㋐ ㋑ ㋒

はじめ

を おく

３かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

はじめ

を おく

４かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

おなじ カードを

なんかいも

えらべるよ
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はじめ

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ２ ⑤

くりかえし2

はじめ

５かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

を おく

を おく

はじめ

5かい くりかえす

を おく

おわり

ここまで

を おく

を おく

つぎの めいれいの じゅんばんに どうぶつカードを

マスの上に ならべます。 に あてはまる どうぶつ

カードを えらびましょう。

うえ

㋐ ㋑ ㋒

㋐ ㋑ ㋒
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