
（1）

（2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
いろぬりあそび ①

くりかえし4

いろえんぴつを つかって

あいている ところに

いろを ぬってみよう！

つ ぎ の じ ゅ ん ば ん で 左 か ら マ ス に い ろ を ぬ り ま す 。

１ ま い あ お で ぬ る

１ ま い く ろ で ぬ る

く り か え し た か い す う は か い で す 。４

１ ま い あ お で ぬ る

１ ま い く ろ で ぬ る

１ ま い あ か で ぬ る

１ ま い く ろ で ぬ る

ひだり

く り か え し た か い す う は か い で す 。５

く り か え し た か い す う は か い で す 。４

カラー印刷 推奨

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

（2）

（3）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
いろぬりあそび ②

くりかえし4

つ ぎ の じ ゅ ん ば ん で 左 か ら マ ス に い ろ を ぬ り ま す 。

１ ま い あ お で ぬ る

２ ま い く ろ で ぬ る

１ ま い あ か で ぬ る

２ ま い く ろ で ぬ る

ひだり

く り か え し た か い す う は か い で す 。３

く り か え し た か い す う は か い で す 。3

カラー印刷 推奨

２ ま い あ お で ぬ る

１ ま い あ か で ぬ る

く り か え し た か い す う は か い で す 。4

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

はじめ

おわり

（2）

はじめ

おわり

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
いろぬりあそび ③

くりかえし4

はじめ

１まい くろで ぬる

５かい くりかえす

１まい あおで ぬる

おわり

ここまで

つぎの めいれいの じゅんばんに マスに いろを

ぬります。 に あてはまる いろを ぬりましょう。

カラー印刷 推奨

はじめ

１まい くろで ぬる

５かい くりかえす

２まい あおで ぬる

おわり

ここまで

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

はじめ

おわり

（2）

はじめ

おわり

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
いろぬりあそび ④

くりかえし4

はじめ

１まい くろで ぬる

４かい くりかえす

３まい あおで ぬる

おわり

ここまで

つぎの めいれいの じゅんばんに マスに いろを

ぬります。 に あてはまる いろを ぬりましょう。

カラー印刷 推奨

はじめ

４かい くりかえす

１まい くろで ぬる

おわり

ここまで

２まい あおで ぬる

１まい あかで ぬる

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

はじめ

（2）

はじめ

おわり

おわり

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
いろぬりあそび ⑤

くりかえし4

つぎの めいれいの じゅんばんに マスに いろを

ぬります。 に あてはまる いろを ぬりましょう。

カラー印刷 推奨

はじめ

４かい くりかえす

２まい あおで ぬる

おわり

ここまで

１まい あかで ぬる

２まい くろで ぬる

はじめ

３かい くりかえす

2まい あおで ぬる

おわり

ここまで

2まい くろで ぬる

１まい あおで ぬる

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net


