
 

（1）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

どうぶつカードを 左から じゅんばんに ならべます。

なまえ
カードならべ ①

くりかえし1

どの どうぶつが

はいるかな。

〇を つけよう

２かい くりかえすと

どうぶつ カードを 左から じゅんばんに ならべます。

３かい くりかえすと どのように なりますか。

ひだり

３かい くりかえすと ㋐と㋑には なにが 入りますか？

㋐ ㋑

㋐

㋑

ひだり

㋐

㋑

㋒㋒

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

（2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ ②

くりかえし1

どうぶつ カードを 左から じゅんばんに ならべます。
ひだり

㋑

㋐

㋑

㋒

３かい くりかえすと

どのように なりますか。

２かい くりかえすと

どのように なりますか。

㋐

㋑

㋒ ㋒

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

（2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ ③

くりかえし1

どうぶつ カードを 左から じゅんばんに ならべます。
ひだり

２かい くりかえすと

どのように なりますか。

㋐

㋑

㋒

㋒

３かい くりかえすと

どのように なりますか。

㋐

㋑

㋒

㋑

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

（2）

（3）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ ④

くりかえし1

どうぶつカードを と おなじように ならべます。

に あてはまる どうぶつカードを えらびましょう。

なん回か くりかえす

㋔

㋐ ㋑ ㋒ ㋓ ㋔

㋐㋒

かい

なん回か くりかえす

㋔

㋐ ㋑ ㋒ ㋓ ㋔

㋑㋓

かい

なん回か くりかえす

㋐

㋐ ㋑ ㋒ ㋓ ㋔

㋓ ㋔

かい

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1）

（2）

（3）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
カードならべ ⑤

くりかえし1

どうぶつカードを と おなじように ならべます。

くりかえした 回すうを こたえましょう。
かい

くりかえした 回すうは ３ 回です。
かい かい

くりかえした 回すうは ５ 回です。
かい かい

くりかえした 回すうは 3 回です。
かい かい

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net


