
（1） （2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
くるまのうごき ①

イベント1

うえの イベントの

とおりに くるまを

にきたら みぎを むく みぎを むく

みぎを むく

にきたら みぎを むく にきたら ひだりを むく

ロボットの を うごかして を めざします。

は を かきながら まえに すすみます。

くるま

くるま

ゴール

せん

ただしい ゴールの ところに 〇を つけましょう。

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1） （2）

（3） （4）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
くるまのうごき ②

イベント1

にきたら みぎを むく にきたら ひだりを むく

にきたら みぎを むく にきたら ひだりを むく

ロボットの を うごかして を めざします。

は を かきながら まえに すすみます。

くるま

くるま

ゴール

せん

ただしい ゴールの ところに 〇を つけましょう。

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1） （2）

（3） （4）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
くるまのうごき ③

イベント1

にきたら みぎを むく にきたら ひだりを むく

にきたら みぎを むく にきたら ひだりを むく

ロボットの を うごかして を めざします。

は を かきながら まえに すすみます。

くるま

くるま

ゴール

せん

ただしい ゴールの ところに 〇を つけましょう。

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1） （2）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
くるまのうごき ④

イベント1

にきたら みぎを むく

に き た ら み ぎ を む く

にきたら ひだりを むく

に き た ら ひ だ り を む く

に き た ら み ぎ を む く

に き た ら ひ だ り を む く

ロボットの を うごかして を めざします。

は を かきながら まえに すすみます。

くるま

くるま

ゴール

せん

ただしい ゴールの ところに 〇を つけましょう。

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net



（1） （2）

（3） （4）

月 日

♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
くるまのうごき ⑤

イベント1

に き た ら み ぎ を む く

に き た ら ひ だ り を む く

に き た ら ひ だ り を む く

に き た ら み ぎ を む く

に き た ら ひ だ り を む く

に き た ら み ぎ を む く

ロボットの を うごかして を めざします。

は を かきながら まえに すすみます。

くるま

くるま

ゴール

せん

ただしい ゴールの ところに 〇を つけましょう。

に き た ら み ぎ を む く

に き た ら ひ だ り を む く

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net


